Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 1 Kann / sollte auch schon zu Hause erledigt werden

Mannschaftsnaher Funktionar hinterlegt in Siebenmeter seine voraussichtliche Auftstellung

Offizielle
|Vorname [Nachname:
. . _ N - ; ) Mannschaftsverantwortlicher [Peter  [Orange
L.:.gm Siebenmeter Bereits registrierte Benutzer kdnnen sich hier anmelden Offielier 2
Offizieller 3
Benutzername: || Offizieller 4
Passwort:
Anmelden Spieler
Spielerliste
Vorlaufige Mannschaftsaufstellung far SBO
SBO (Trikot-Nr) Vorname Werein | Passnummer ab | B
*(11) Aprikose A 01.02.1990 | gelb | 21 27.10.2013
E m f h I . **(66) Banane G 07.02.1990 | gelb 27 27102013
p e u n g . Dor H 09.02.1990 | gelb | 29 27.10.2013
Gold E 05.02.1990 | gelb 25 27102013
M g **(44) Raps D 04.02.1990 | gelb 24 27102013
Dies sollte spatestens ca. 1-1,5h vor GEI L 5.
Schwefel F 06.02.1990 | gelb 26 27102013
S . | b . f | . d . . d **(14) Sonne F 08.02.1990 | gelb | 28 27.10.2013
e e e O t Se a t e ~(22) Zitrone B 02021990 | gelo | 22 27102013
Pl ginn errolg In, mit in r

Spielstatte beim Hochladen des SBO von
Heim und Gast die Daten hinterlegt sind.

Dazu Internetverbindung noétig

7Zu Schritt 2 Jetzt zur Spielstatte fahren
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Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 2

Nach Ankunft in der Spielstatte:

Der Heimverein ladt Spiel-Basisdaten und die Aufstellungen aus Siebenmeter auf den Laptop / das Tablet,
welcher/ welches wahrend des Spieles fiir dem SBO genutzt wird

SpielberichtOnline

Stand: 07.04.2017 - 17:12

SpielberichtOnline

Klicken Sie zum SpielberichtOnline auf das folsende Log

@’Handbam i

Akm lle V HSmnB 3187

@' WebApp

Vorraussetzung ist die \En\E dung von Google Chrome. -

IT-LOs! Verband .
ot Vereinsnummer(n):

Nr Datum Zeit

Staffel

Spieleliste vom Server laden

Mannschaften

Eingabe der Vereinsnummer und Spiel vom Server laden

= Sie verwenden Chrome.

Eingabe der mannschaftsbezogenen PIN von Heim und Gast, um jetzt vielleicht noch eine Korrektur in der
Aufstellung (u.a. Anderung Trikotnummer, Hinzufiigen / Léschen von Spielern) durchzufiihren.

Vorgabe: ca. 45 min (RPS) /30 min (HVR) vor Spielbeginn muss der Laptop bei den Schiedsrichtern

bereitgestellt werden.

Dazu Internetverbindung noétig

Sonst keine korrekte Pin-Eingabe moglich!

Zu Schritt 3
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Der Zeitnehmer und der
Sekretar tragen sich im
Spielbericht ein.




Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 3

Nach Eingabe der mannschaftsbezogenen PIN von Heim und Gast:

Zeitnehmer und Sekretar tragen sich im SBO ein

verein  vereil

Kostenabrechnung
Reise Beginn:
Reise Ende:

Teilnahmentschadigung:

ast- SRAB Beo Bericht Bericht Ein-
n . SpA 1 2 spriiche

Zeitnehmer Sekretar

Vorgabe: ca. 45 min (RPS) / 30 min (HVR) vor Spielbeginn muss der Laptop bei den Schiedsrichtern

bereitgestellt werden.

Online-Verbindung empfehlenswert!

Zu Schritt 4
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Die SR kontrollieren die Eintragungen
im SBO. Dazu muss der Heimverein
den Laptop in den Schiedrichterraum
verbringen.




Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 4

In der Schiedsrichterkabine

Schiedsrichter vervollstandigen die Daten im SBO

eeeeee

Ubergabe Protokoll:

Zuschauer Anzahl

Ordner Anzahl

- ) Spiel Heim- cast BT 2nsK 0o
SRAB | ZNISK Beo FEEN  Bericht Ein- Unter- o - A
SpA 2 spriche | schrit..
. .

Spielkleidung i.0.: €
Mannschaftsoffizielle

Bille .0 [ = Buchstabe Name Vorname
Spielfeldaufbau i.0. l Mo aktive Spielerinnen
Spielausweiskontrolle i.0. & Nein Wl b
Ja ﬁ\
Haftmittelbenutzung Heim:
Ja r—‘\

Haftmittelbenutzung Gast
N o |
Bericht Spielaufsicht: >

Berich Ein Unter-
2 spruct schrif.
w o [3]
Schwarz 9

Akti
assNr DSR Check

Schiedsrichter erganzen ihre personlichen Daten und fiihren Passkontrolle und Abgleich mit Passdaten im SBO durch.

Nach Priifen aller Passe ,Verriegeln“ der Aufstellung mit Pass-Check

Online-Verbindung empfehlenswert! Schritt 5

Transport des SBO durch den
Heimverein an den
Zeitnehmertisch




Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 5

Fliihren des SBO durch den Sekretar

—
S
olo|o|o|o

00:00

Auszeit Heim 1 2

Online-Verbindung unbedingt empfehlenswert

Copyright @

Spielzelt Splel!hnd HG Nr Aktion

Uhrzeit

- - Spielzeit gestartet 17:46:55

00:00

0 00:01 0

Auszeit Gast

Zu Schritt 6

RalphMiiller &
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# T Strafen
110

o|lo|lo|lOo| O

Transport des SBO durch den
Heimverein in den Schiedsrichterraum




Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 6 In der Schiedsrichterkabine
Die Schiedsrichter vervollstandigen die Daten im SBO
Hierzu werden teilweise die Mannschaftsverantwortlichen benétigt
Schiedsrichter bearbeiten den Bereich
o WO Y W¥¥occe S Wt WO R Wi soriiegdscrays - Bericht 1
Textbausteine Bericht - BeriCht 2
und kontrollieren alle spielrelevanten Daten
Verletzungen Disqualifikationen Der Spielbeginn verspatete sich auf Grund des vorherigen
Spiels
Sdbcgkn Verlstzung Nr 8 Rubin vom HSG rot- Kopf - Sollte keine Ankiindigung eines Einspruch
vorliegen, ist |iiberhaupt kein Eintrag | im
Register Einspriiche zu machen.
) ) . Schritt 7 AbschlieRen des SBO durch die
Online-Verbindung unbedingt empfehlenswert Schiedsrichter

Copyright @ RalphMiiller &
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Der zeitliche Ablauf beim SBO

Schritt 7 In der Schiedsrichterkabine / Ort mit Internetverbindung

Abschlief3en des SBO durch die Schiedsrichter

* Kontrolle der Daten im Kopf (Spiel, Ergebnis,

s e om  wAB ms B Bwn | e | En Einspruch angekiindigt etc.), ggf. Korrektur im
Spiel Test, 90352, HSG rot - TSV gelb , am 17.10.2017, 17-46h - 17:46h entsprechenden Register
Ergebnis unentschieden, 0:0
S * Mannschaftsverantwortliche ,unterschreiben® mit
Bericht Spislautsicht  Nein der mannschaftsbezogenen PIN

SR-A/SR-B/ZN/SK Tester (0.00 €) / Test (0.00 €) / dick / dinn
Bericht

* Schiedsrichter ,,unterschreiben” mittels ihrer

Pineingabe / Unterschriften Schiedsrichter-PIN
PIN Helmverein: * QR.Code Teams * Die Schiedsrichter sorgen dafiir, dass die Daten
PIN Gasterein: $¢ QR-Code Bericht hochgeladen werden iiber den Button ,Spiel
PIN Spielaufsicht: % abschlieRen”
@

PIN Schiedsrichter A:

* Sollte dies nicht trotz Internetverbindung und

Spiel abschiiesen mehrmaligen Versuchen nicht moglich sein, hat der
Heimverein dafiir Sorge zu tragen, dass der
Spielbericht spatestens innerhalb von 2 Stunden
nach dem Spiel hochgeladen ist.

4
R

PIN Schiedsrichter B:

Dazu Internetverbindung zwingend nétig, sonst keine korrekte Pin-Eingabe moglich!
Eine bestehende Internetverbindung u.a. daran zu erkennen, dass bei korrekter PIN-Eingabe das rotes X
zu einem griinem Haken wird!



Zusammenfassung Ablauf beim SBO

Mannschaftsnaher

Funktionar hinterlegt
in Siebenmeter seine
vorauss. Auftstellung

Empfehlung: kann und
sollte spatestens ca. 1-
1,5h vor Spielbeginn
erfolgt sein (ggf. zu
Hause!).

Internet

45min vor Spielbeginn

1.Der Heimverein ladt Spiel-
basisdaten auf den Laptop /
das Tablet) (online-
Verbindung erforderlich)

2.Die MVs legen im SBO
ihre Aufstellung fest

3.ZN /S tragen sich
im SBO ein

Online erforderlich
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Spielbeginn

im SBO ein und
kontrollieren die

Eintragungen

4.Die SR tragen sich i

Fiihren des SBO (S)

Spielende

SBO: SpielberichtOnline

5.Bericht der SR

6.MVs und SR
,unterschreiben”
mittels PIN

7.Die SR sorgen dafir,
dass die Daten
hochgeladen werden

Online erforderlich

Vor Ort in der Sporthalle
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